
UZAY YOLCULUĞU VE
UZAY ARAŞTIRMALARI

B�l�m kurgu eserler�nde uzay yolculuğu, uzay gem�ler�, kolon�ler ve
farklı gezegenler vb.  �le gel�şm�ş teknoloj�ler kullanılarak evren�

keşfetmen�n b�r yolu olarak göster�l�r. 
Günümüzde örneğ�n, Mars'a yapılan keş�fler, özel ş�rketler�n uzay

tur�zm� projeler� ve uzay görevler�, "Yıldız Savaşları" veya "Yıldız Trek"
g�b� eserlerdek� uzay maceraları �le  benzerl�k göstereb�l�r..

ZAMAN YOLCULUĞU
Zaman yolculuğu genell�kle b�l�m kurgu h�kayeler�nde ve
f�lmler�nde keşfed�len b�r kavramdır. Karakterler�n geleceğe
veya geçm�şe seyahat edeb�leceğ� f�kr�n� �çer�r. Geleceğe
Dönüş veya Bıçak Sırtı g�b� f�lmlerdek� uçan araçlar veya
otonom taşıma teknoloj�ler�, gerçek dünyadak� drone
teknoloj�ler� ve otonom araçlarla �l�şk�lend�r�leb�l�r.

BİLİM KURGU VE
GERÇEKLİK

YENİLENEBİLİR ENERJİ VE
SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK
Bazı b�l�m kurgu eserler�nde, gelecekte enerj� kaynaklarının
tükenmes� veya çevre k�rl�l�ğ� g�b� konular �şlen�r. Bu temalar,
günümüzdek� yen�leneb�l�r enerj� teknoloj�ler� ve
sürdürüleb�l�rl�k çabalarıyla �l�şk�lend�r�leb�l�r. Örneğ�n,
"Matr�x" f�lm�nde �nsanların mak�neler tarafından kullanıldığı
b�r dünyada enerj� kr�z�, günümüzdek� fos�l yakıt bağımlılığı ve
yen�leneb�l�r enerj�ye geç�ş çabalarıyla benzerl�k göstereb�l�r.

YAPAY ZEKA VE ROBOTİK
B�l�m kurgu f�lmler�nde sıklıkla gördüğümüz yapay zeka ve robot
teknoloj�ler�, günümüzde gerçek hayatta da hızla gel�şmekte.
Örneğ�n, otomasyon s�stemler�, yapay zeka destekl� arama motorları,
robotlar ve akıllı ev c�hazları g�b� teknoloj�ler, "Yapay Zeka" veya "Ex
Mach�na" g�b� f�lmlerdek� konseptlere benzerl�k göstereb�l�r.

HOLOGRAM TEKNOLOJİSİ
 B�l�m kurgu eserler�nde sıkça kullanılan hologram teknoloj�s�,

günümüzdek� artırılmış gerçekl�k (AR) ve sanal gerçekl�k (VR)
teknoloj�ler�yle �l�şk�lend�r�leb�l�r. Örneğ�n, "Yıldız Savaşları"
f�lmler�ndek� hologram görüntüleme s�stemler�, gerçek dünyadak�
artırılmış gerçekl�k uygulamalarında kullanılan teknoloj�lere
benzerl�k göstereb�l�r.

B�l�m kurgu, genell�kle b�l�msel ve teknoloj�k �lerlemelere dayanan, hayal gücü
�çeren kurgusal edeb� veya s�nemat�k b�r türdür. 

Bu türdek� eserler, genell�kle gelecekte veya farklı b�r dünyada geçer ve gerçek
b�l�msel �lkeler� veya olası teknoloj�k gel�şmeler� temel alır.

Had� B�l�m Kurgu eserler�nden ve f�lmler�nden alıntılar yaparak gerçek dünya
teknoloj�ler�yle �l�şk�lend�rel�m!

BİYO-MÜHENDİSLİK VE GENETİK
B�l�m kurgu eserler�nde sıklıkla karşımıza çıkan genet�k mühend�sl�k
ve b�yoteknoloj�, günümüzdek� genet�k araştırmaları ve tıbb�
teknoloj�lerle �l�şk�lend�r�leb�l�r. Örneğ�n, "Jurass�c Park" f�lm�ndek�
d�nozorların yen�den canlandırılması veya "GATTACA" f�lm�ndek�
genet�k mühend�sl�k temaları, günümüzdek� gen terap�s� ve gen
düzenleme teknoloj�ler�yle benzerl�k göstereb�l�r.


