BILIM KURGU VE
GERGCEKLIK

Bilim kurgu, genellikle bilimsel ve teknolojik ilerlemelere dayanan, hayal glcu
iceren kurgusal edebi veya sinematik bir ttrdur.
Bu tlrdeki eserler, genellikle gelecekte veya farkli bir dinyada gecer ve gercek
bilimsel ilkeleri veya olasi teknolojik gelismeleri temel alir.
Hadi Bilim Kurgu eserlerinden ve filmlerinden alintilar yaparak gercek diinya
teknolojileriyle iligkilendirelim!

2AMAN YHOLCULUGU

Zaman yolculugu genellikle bilim kurgu hikayelerinde ve
filmlerinde kesfedilen bir kavramdir. Karakterlerin gelecege
veya gecmise seyahat edebilecegi fikrini icerir. Gelecege
Donus veya Bigcak Sirti gibi filmlerdeki ugcan araclar veya
otonom tasima teknolojileri, gercek diinyadaki drone Q
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teknolojileri ve otonom araclarla iliskilendirilebilir.

U2AY YJOLCULUGU VE
UZAY ARASTIRMALARI

Bilim kurgu eserlerinde uzay yolculugu, uzay gemileri, koloniler ve
farkli gezegenler vb. ile gelismis teknolojiler kullanilarak evreni
kesfetmenin bir yolu olarak gosterilir.

Gunumuzde 6rnegin, Mars'a yapilan kesifler, 6zel sirketlerin uzay
turizmi projeleri ve uzay gorevleri, "Yildiz Savaslari” veya "Yildiz Trek"
gibi eserlerdeki uzay maceralariile benzerlik gosterebilir..

YAPAY 2EKA VE ROBOTIK

Bilim kurgu filmlerinde siklikla gordigimuiz yapay zeka ve robot
teknolojileri, ginimizde gercek hayatta da hizla gelismekte. 7
Ornegin, otomasyon sistemleri, yapay zeka destekli arama motorlari, * »
robotlar ve akilli ev cihazlari gibi teknolojiler, "Yapay Zeka" veya "Ex d
Machina" gibi filmlerdeki konseptlere benzerlik gosterebilir. S B

HOLOGRAM TEKNOLOJISI

Bilim kurgu eserlerinde sikca kullanilan hologram teknolojisi,
glunumuzdeki artirilmis gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR)
teknolojileriyle iliskilendirilebilir. Ornegin, "Yildiz Savaslari"
filmlerindeki hologram goérintileme sistemleri, gercek diinyadaki
artirilmis gerceklik uygulamalarinda kullanilan teknolojilere
benzerlik gosterebilir.

BIYO-MUHENDISLIK VE GENETIK

Bilim kurgu eserlerinde siklikla karsimiza ¢ikan genetik mihendislik
ve biyoteknoloji, ginimuzdeki genetik arastirmalari ve tibbi
teknolojilerle iliskilendirilebilir. Ornegin, "Jurassic Park" filmindeki
dinozorlarin yeniden canlandirilmasi veya "GATTACA" filmindeki
genetik mihendislik temalari, ginimuzdeki gen terapisi ve gen
dizenleme teknolojileriyle benzerlik gosterebilir.

YENILENEBILIR ENERJI VE
SURDURULEBILIRLIK

Bazi bilim kurgu eserlerinde, gelecekte enerji kaynaklarinin
tukenmesi veya cevre kirliligi gibi konular islenir. Bu temalar,
y glinumuzdeki yenilenebilir enerji teknolojileri ve
surdirilebilirlik cabalariyla iliskilendirilebilir. Ornegin,
"Matrix" filminde insanlarin makineler tarafindan kullanildigi
bir dinyada enerji krizi, gliniimizdeki fosil yakit bagimliligi ve
yenilenebilir enerjiye gecis cabalariyla benzerlik gosterebilir.




